Les vovaces de Kig

&TAPE 172
Chaque Dieu gagne autant de X?qu’il a de Points de Vie.

Placez face cachée les 3 Suppots de
Hel : Hraesvelg, Garm et Modgud en Niflheim
N . Placez 1 Héros ") sur chaque Suppot.

Activez un Suppot de Hel avec un Héros (vous pouvez désormais le
combattre) et réactivez tous les Suppots de Hel sans Héros.

Lieu de retraite : Remettez face cachée le Supp6t de Hel.
Force : Indiquée sur la plaquette et ci-apres.

Effet : Gagnez le Héros présent sur ce Suppot. Placez ce
Héros sur votre fiche personnelle.

@I Tournez la page lorsque vous avez placé un Héros sur chaque Ile de
Midgard ﬁ)
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\{ ! En Midgard PY placez un Héros de votre fiche
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personnelle sur une des 3 {les (sauf celle du Bifrost)
qui est sans Héros et sans lormungand.

Effet et Force des Suppots de Hel

HrA£sveLs, L'AlGLE GEANT

Lorsqu'une carte Loki est révélée et qu'il n'y-a pas encore de
carte Loki sur la Roue des Ennemis, activez 1 Iotunn.

Force : 5

Mopsup, LA sERVANTE pe Hel

Lorsqu'une carte'Hel est révélée et qu'il n'y a pas encore de
carte Hel sur la Roue des Ennemis, ajoutez sur I'Echelle de
Force de Hel 2 Anonymes pris en Midgard a

Force : le double de la Force de Hel.

GARM, L HURL£UR, cARDIEN U Mompe pes BruMes

Quand un Dieu perd des Points de Vie, il en perd 1 de plus.
Force : le double du nombre de Points de Vie du Dieu qui
le combat.

Placez Loki en Midgard. @ m H :
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Ricr, REMITNYISITE 4 3 COUPLES QUL NAVAIENT
PAS £NCORE D ENFANTLONGEANT Le RIVAGE, IL
ARRIVA A LA PREMIERE” MAISON APPARTENANT A
Al €T €ppA, ILs LINVITERENT A MANGER MU
- PAIN GROSSIER €T DU BOUILLON b€ VEAU PUIS A
e PASSER 5 MUTS DANS L€ UT MU cOUPLE, Neur
' \\\ 57 MOIS PLUS TARD NATT UN €NFANT FORT LAD, L€

XS bOS VOUTE MAIS b UNE CRANDE FORCE! IL S€ NOMME
%  THRA£L, PLUs TARD'IL s€ MARIERA AVEC UNE FILLE

Iy

\,—\ QUI LUI ResseMBLE ¢ TIR DONT LS £NFANTS FORMERONT

&TAPE 2 / 2

o Activez Iormungand s

E

: r Lorsque Iormungand se déplace, il déplace tous les Héros présents
sur son Ile avec lui.

HeMPALLR CONTINUA SON CHEMIN €T ARRIVA A LA DEUXIEME
MAISON APPARTENANT A AFI €T AMMA, COMME LA PREMIERE
FOIS, ILS INVITERENT AUSSI L€ PIEU A MANGER UNE QUENOUILLE £T
A PASSER 3 NUITS PANS L& LIT PU coUPLE, Neur MOIs APRES
, NAFT UN €NFANT ROUX, TRES HABILE AVEC LE REGARD VIF:
PN KARL, PLus TARD, IL $€ MARIERA AVEC UNE FILLE QUI LUI

O\ RessEMBLE ! SNOR DONT LeS £NFANTS FORMERONT LA RACE
N pes HOMMES LIBRES,

En Midgard P9 déplacez tous les Héros d’une Tle
vers une Ile adjacente. .

IL £ €T be MEME AVEC LA TROISIEME MAISON OU IL £5T
AccU£ILL] PAR FATHIR €T MOTHIR QUI LUl OFFRE POUR
REPAS DE LA VIANDE, DU PAIN BLANC €T bU VIN, £T PASSE
3 NUITS PANS L€ LIT U coupLe, Neur MOIs APRES NAFT UN
ENFANT BLOND AUX YeUX €TINCELANTS: KARL, HelMpALLR
SOCCUPE DE LU JUSQUA C€ QUIL DEVIENNE ROl £T CREE
Le KIGSTHULA (LY QUI ORGANISE LA SOCIETE NORDIQUE), *

l@l Vous gagnez lorsque les 3 Héros ¢ §7) (7). sont sur I'fle du Bifrost
en Midgard P _
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